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15 schede 
Regole del gioco: 
Bisogna giustificare le risposte o precisarle. 
Se la risposta non corrisponde in assoluto, 
prendete un'altra scheda. 

 

1. Che animale ti piacerebbe essere? 2. Se lavorassi in un circo, cosa 
faresti? 

3. Se fossi un domatore, con che 
animali lavoreresti? 

4. Se passassi un anno in un'isola, 
quali 5 oggetti ti porteresti? 

5. Dove ti piacerebbe essere in 
questo momento? 

6. Ti piacerebbe essere dell’altro 
sesso? 

7. Come sarebbe l’uomo o la donna 
dei tuoi sogni? 

8. Come sarebbe l’uomo o la donna 
dei tuoi sogni? 
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9. Se potessi cambiare il mondo, da 
dove cominceresti? 

10. Cosa farai nelle tue prossime 
vacanze? 

11. Cosa farai dopo le scuole 
superiori? 

12. Sogni di fare il giro del mondo? 

13. Come immagini la tua vita tra 10 
anni? 

14. Lavorare per conto tuo ti alletta? 

15. Ti piacerebbe frequentare studi 
superiori? 
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