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15 fichas 
Reglas del juego:  
Hay que justificar las respuestas o precisarlas.  
Si la pregunta no corresponde, coged otra ficha. 
 

 

1. ¿Qué animal te gustaría ser? 
2. Si trabajaras en un circo, ¿qué 

harías? 

3. Si fueras domador, ¿con qué 
animales trabajarías? 

4. Si pasaras un año en una isla, ¿qué 
5 objetos te llevarías? 

5. ¿Dónde te gustaría estar en este 
momento? 

6. ¿Te gustaría pertenecer al otro 
sexo? 

7. ¿Qué harías con un millón de 
euros? 

8. ¿Cómo debe ser el hombre/la 
mujer de tus sueños? 
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9. Si pudieras cambiar el mundo, 
¿por dónde empezarías? 

10. ¿Qué harás en las próximas 
vacaciones? 

11. ¿Qué harás después del 
bachillerato? 

12. ¿Sueñas con dar la vuelta al 
mundo? 

13. ¿Cómo imaginas tu vida dentro 
de diez años? 

14. Trabajar por tu cuenta, ¿te 
tienta? 

15. ¿Te gustaría cursar estudios 
superiores? 
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