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GAMIFICACION

Uso de los elementos del diseno de juegos
en contextos no ludicos (Francisco Herrera)



GAMIFICACION
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Elementos de la gamificacion

Dinamicas

Mecanicas

Componentes



Elementos de la gamificacion

Dinamicas

Aspectos a considerar para poner en marcha las
mecanicas del juego, determinan el comportamiento
de los estudiantes y estan relacionadas con la
motivacion

EMOCIONES, NARRACION, PROGRESION,
RELACIONES y RESTRICCIONES



Elementos de la gamificacion

Mecanicas

Procesos basicos del juego que hacen progresar la
accion, reglas y funcionamiento

COLABORACION, COMPETICION, DESAFIOS,
RECOMPENSAS, RETROALIMENTACION, SUERTE,
TRANSACCIONES y TURNOS



Elementos de la gamificacion

Componentes

Recursos disponibles y herramientas para disenar
una actividad en la practica de la gamificacion

AVATAR, COLECCIONES, COMBATE, DESBLOQUEO DE
CONTENIDOS, EQUIPOS, GRAFICAS SOCIALES,
HUEVOS DE PASCUA, INSIGNIAS, LIMITES DE
TIEMPO, MISIONES, NIVELES, PUNTOS,
CLASIFICIACIONES y REGALOS, TUTORIALES



Tipos de jugadores

Richard Bartle (1996) clasifica el perfil de los jugadores
segun su personalidad y su forma de comportarse:

Asesinos

Triunfadores

Sociables

Exploradores




Gamificacion

Asesinos:
son ganadores, pero no conforman solo con
ganar, necesitan ser los mejores y consequir el
primer puesto en la tabla de clasificacion.




Gamificacion

Triunfadores:
son aventureros y se mueven guiados por un afan
de superacion personal para ir subiendo niveles y
desbloqueando contenidos.




Gamificacion

Sociables:
juegan para relacionarse con otros jugadores,
para ellos jugar es compartir ideas, experiencias y
crear una red de contactos o amigos.




Gamificacion

Exploradores:
les gusta explorar el juego, descubrir nuevas
cosas, deducir, curiosear e investigar.




Propuesta

Asesinos — ..
Una experiencia de escape

Triunfadores

Sociables

Exploradores —



EXPERIENCIA DE ESCAPE:
DEFINICION




¢De donde viene el “escape room"?
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Grupo de programadores - E’LHJ\ |

Inspirados en las obras de Agatha Christie

Takao Kato (Japon) primer escape room en vivo




;Quée es un “escape the room"?

Juego de escape en vivo.
Los jugadores son encerrados en un espacio sin salida.

El objetivo del juego es trabajar en equipo para
resolver enigmas, rompecabezas y acertijos que sirven

para escapar del lugar antes de que se acabe el tiempo
establecido.




Escape room. Los datos

Escape rooms en Austria:

84 juegos

Escape rooms en Espana:

1219 juegos
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¢De que partes consta?

1. Explicacion de las normas
2. Narracion de la historia

3. Explicacion del objetivo
4. Limitacion de tiempo

5. Pruebas a resolver

6. Salida o no del juego

2] P ®

Estas Mira Encuentra
encerrado alrededor pistas y llaves

X 9O

Resuelve Comparte
iESCAPA! enigmas descubrimientos
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Solo en espanol

Teneis 60 minutos para conseguir el objetivo del
juego.

Si no comprendes algo, debes hablar con tu
equipo.

Hay pistas para resolver los enigmas planteados,
pero no todas se usan en el momento, pueden
usarse mas tarde.

No cumplir las normas implicara la perdida de
minutos de juego.




El tablon de anuncios

FICHA 1. EL TABLON DE ANUNCIOS

'ANTIDOTO: Sustancia o medicamento que

sirve para neutralizar o contrarrestar los
efectos de un veneno o de un agente toxico.

&

VIRUS Z: virus que ataca a

- — _ §

PISTA: indicios o sefiales que pueden
ayudar en una investigacion.

3 8
CONSERIJE: Persona que tiene las
llaves de un edificio publico y es

responsable de su mantenimiento,
vigilancia y limpieza.

los profesores divertidos y
los transforma en zombies.
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ENIGMA: frase con un significado
oculto que alguien debe solucionar
y que sirve de entretenimiento.

x

RESOLVER: solucionar



2. Narracion de la historia
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El comunicado del director

El Virus Z @

Audicion
Audiovisual
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El conserje y los alumnos

a v‘ rus Z CONSERJE

Monitor del juego
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El conserje y los alumnos

El. Virus Z Plano del juego

Estacion 5 Estacion 6 Estacion 6 Estacion 5
Bafos Cafeteria Cafeteria Bafos

Estacion 3 Estacion 7 Estacion 7 Estacion 3

Patio B Laboratorio Laboratorio B Patio
Estacion 1 Estacion 1

» La clase La clase »
E.T.ta.r:lon 2 EXIT-O! Es.ta.clon 2
Biblioteca Biblioteca




3. Objetivo del juego
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El antidoto para el VirusZ

Conseguir el antidoto
para que los profesores
dejen de ser zombies

Repasar los contenidos
del nivel A2
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4. Limitacion de tiempo

https://www.online-stopwatch.com/classroom-timers/

Classic Classroom Timers:

Cracking Fun Timers:

-

N

Space and Sci-Fi Timers:

Adaptable a las
necesidades
de cada grupo




5. Pruebas a resolver




Antes de abrir el sobre n? 1 debéis resolver esta secuencia de numeros.

¢ Cual es el numero que sigue esta secuencia?

25-29-20-24-15-19-10-14 -

Cuando lo tengais, debéis tirar los dos dados

hasta sacar el numero. Con los dos dados.

Llamad al conserje cuando tengais el numero en los dos dados. Si es correcto,

el os autorizara a abrir el sobre n® 1.

Un poco de emocion y suerte m
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El virus 7 ataca a los profesores y los transforma en zombies. Para poder
encontrar una cura es necesario ir a la biblioteca para buscar informacion sobre
esta enfermedad. La biblioteca esta cerrada y necesitais un codigo para poder
entrar.

Debéis resolver este enigma para tener el codigo de 9 ndmeros. Cuando tengais

el codigo, debeis decirselo al conserje de la escuela. Si es correcto, os dara la

llave de la biblioteca.

Un poco de vocabulario
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ZIPAL-3
ASEM-2
ARODALUCLAC-7
ARRAZIP-4
OIRANOICCID-8
ALLIS-1
RODARROB-5

ORBIL-6
ARELEPAP-9




El codigo es 578362941

ALLIS-1

ASEM-2

ZIPAL-3
ARRAZIP-4
RODARROB-5
ORBIL-6
ARODALUCLAC-7
OIRANOICCID-8
ARELEPAP-9

BORRADOR 5
CALCULADORA 7
DICCIONARIO 8
LAPIZ 3

LIBRO 6

MESA 2
PAPELERA 9
PIZARRA 4

SILLA 1







\

Una lectura y un crucigrama m
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HORIZONTAL A ——

(H2)
(H4) Te ayuda aresolver algo

(H5)

(H8)

(H9)

VERTICAL I

(V1) La palabra que buscas, el sintoma

(V3) Lo necesitas para curar el Virus Z

(V7)
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Sopa de lefras de objetos de Vigje
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Una posible variante: una sopa de letras









¢ Cual es el mensaje oculto?
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Ordenar un texto



¢ Cual es el mensaje oculto?

NECESITAN MAS MOTIVACION
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Los visito para concer 7

jor la historia ©

cultura
- &

me

autobuse
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Meto la ropa en ella Los visito para concer Lo necesito para
viajar en un

para viajar mejor la historia o
cultura transporte
Hay de trenss y de Cuando no trabajo,
autobuses
las tengo



Ahora estais en la sala de musica. Observad todos los elementos que hay en
esta sala y completad la partitura. Cuando la tengais, ensefiddsela al conserje
para que os dé la llave del bafio. Observad los cuadros con las notas musicalesy

los botes de cristal, pero esta prohibido abrirlos.

PALABRA:
NUMERO:
PALABRA:
NUMERO:
PALABRA:
NUMERO:

Vocabulario de viajes y colores
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Meto la ropa en ella Lo necesito para

para viajar viajar en un

transporte
PALABRA: Maleta

NUMERO: 3

PALABRA: Billete

NUMERO: 2

PALABRA:

Q) NUMERO:



Entrdls en los bafos del instituto. Tenéis un espejo y una rueda de letras.
Para poder descifrar ¢l mensaje gculta es necesario encontrar Ia respuesta o

dos preguntas:
1. ¢€émo se llama el plato mas famoso de la Comunidad Valenciana?

2. ¢Como se llama la bebida que tiene vino tinto y frutas?

Las respuestas estdn ocultas. Busca las respuestas. Después usa |a rueda de

letras. Después deberéis descifrar el codigo para poder abrir fa puerta de la
cafeteria. Habla con el conserje: si el c6digo es correcto, os dari Ia llave de |

cafeteria
El cadigo para descifrares: ZERA




1. éComo sellama el plato mas famoso de la Comunidad Valenciana?
2. ¢Como sellama la bebida que tiene vino tinto y frutas?
Las respuestas estan ocultas. Busca las respuestas. Después usa la rueda de

letras. Después deberéis descifrar el codigo para poder abrir la puertade la

cafeteria. Habla con el conserje: si el codigo es correcto, os darala llave de la

cafeteria.

El cédigo para descifrares: ZERANOELJ

El codigo para abrir la cafeteria es:

Algo de cultura y codigos para descifrar
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El codigo para descifrares: ZERANOEL)




1. éComo sellama el plato mas famoso de la Comunidad Valenciana?
2. ¢Como sellama la bebida que tiene vino tinto y frutas?
Las respuestas estan ocultas. Busca las respuestas. Después usa la rueda de

letras. Después deberéis descifrar el codigo para poder abrir la puertade la

cafeteria. Habla con el conserje: si el codigo es correcto, os darala llave de la

cafeteria.

El cédigo para descifrares: ZERANOELJ




Ya estais en la cafeteria. Hay una television con un candado: /)

Para poder abrirlo es necesario solucionar estos problemas:

No puedo dormir 1
Me duele la cabeza
Se aburren en casa

Estoy enfadada con Ana

m O O @ I

A veces llego tarde al trabajo

-n

No sé qué hacer este finde

-~ o v e W M

G Uso mucho el telefono

Dar consejos

P
Yo en tu lugar hablaria con ella

Yo que tu me pondria dos alarmas

Yo que tu saldria con amigos

Si fuera tu echaria una siesta

Yo que ellos haria un curso de baile
Yo que tu no tomaria café

Si fuera ta iria al cine y a cenar
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Ya estais en la cafeteria. Hay una television con un candado:

Para poder abrirlo es necesario solucionar estos problemas:

m O O @ I

-n

P
No puedo dormir 1 Yo en tu lugar hablaria con ella
Me duele la cabeza Yo que tu me pondria dos alarmas
Se aburren en casa Yo que tu saldria con amigos
Estoy enfadada con Ana Si fuera tu echaria una siesta
A veces llego tarde al trabajo Yo que ellos haria un curso de baile

No sé qué hacer este finde Yo que tu no tomaria café

-~ o v e W M

Uso mucho el teléfono Si fuera ta iria al cine y a cenar

El codigo es: A6-B4-C5-D1-E2-F7-G3







candado. Dent;

entrar en el Laboratorio,

Después id a hablar con el conserje para tener la

llave del laboratorio,
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En el laboratorio tenéis el resto del puzzle. Debéis hacerlo para tener las

instrucciones finales.
El candad o guarda el antidoto. Es un candado de numeros. Para abrirlo hay

que poner los nimeros correctos y mover la palanca de abajo:

Sise abre, [ENHORABUENA EQUIPO! Habéis conseguido el antidoto para salvar

a los profesores del Virus Z.
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Usad las llaves | | El color marca el orden | | Trabajad en equipo
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Trabajad en equipo
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6. Salida del juego
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6. Salida del juego
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Agui esta el antidoto parael VirusZy
los profesores ya no son zombies.
Pero... hay algo que no sabemos...
équién trajo el Virus Z al instituto?



6. Foto del grupo

lEnhorabuena
equipor

ahtidoto!




5 mitos sobre los juegos y el aprendizaje

@ JUGAR PRODUCE ADICCIGN

JUGAR SE OPONE A ESFORZARSE e
JUGAR ES PERDER EL TIEMPO

JUGAR NO ES APRENDER @

Francisco Herrera ©

JUGARES AISLARSE 5o
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Beneficios de gamificar el aula

IMPLICA

Francisco Herrera ©



Conclusiones

Una actividad que no se ha creado para la clase de
idiomas puede tener su lugar en clase. Para ello se debe
adaptar adecuadamente a un grupo y tener relacion
con el programa del curso.

No podemos olvidarnos de los objetivos educativos. Un
juego debe probarse antes, debe ser relevante, estar
ajustado al nivel del alumno, tener en cuenta la
dificultad que presenta y ofrecer instrucciones claras.



Conclusiones

|\\

En una experiencia de escape, e
la actividad, supervisa el trabajo y ofrece las “llaves’
para pasar a la siguiente estacion. Controla el desarrollo
de una actividad que esta centrada en el alumno y en
sus relaciones con sus companeros.

Se potencian las capacidades de cooperacion y de
resolucion de problemas en un entorno creativo de
aprendizaje. Se activa al alumno mediante la busqueda
de estrategias.

conserje” monitoriza

I




Elementos de la gamificacion

Dinamicas EMOCIONES, NARRACION, PROGRESION,
RELACIONES y RESTRICCIONES

Mecanicas COLABORACION, COMPETICION, DESAFIOS,
RECOMPENSAS, RETROALIMENTACION,
SUERTE, TRANSACCIONES y TURNOS

Componentes AVATAR, COLECCIONES, COMBATE,
DESBLOQUEO DE CONTENIDOS, EQUIPOS,
GRAFICAS SOCIALES, HUEVOS DE PASCUA,
INSIGNIAS, LIMITES DE TIEMPO, MISIONES,
NIVELES, PUNTOS, CLASIFICIACIONES y
REGALOS, TUTORIALES
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Aplicaciones

Puzzle-maker.com para crucigramas https://www.puzzle-maker.com/CW/
Cuenta a tras https://www.online-stopwatch.com/classroom-timers

Grabar audios http://www.fromtexttospeech.com/

From text to speech texto en audio http://www.fromtexttospeech.com/
Plantilla disco de cifrazo César https://eduescaperoom.com/cifrado-cesar/
Creador de codigos QR http://www.codigos-gr.com/generador-de-codigos-qr/
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