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COMPETENCE LANGAGIERE



Compétence

langagiére
générale
|
| | | |
Compétences Competgnces Actuvu.t‘es Strateg‘les
e langagiéres langagiéres langagiéres
générales - By Y
communicatives communicatives communicatives
— Savoir — Linguistique — Réception — Réception
— Savoir-faire — Sociolinguistique | — Production — Production
_- Savoir-étre Pragmatique - Interaction - Interaction
— Savoir apprendre — Médiation — Médiation

CECR, volume complémentaire



ACTIVITES LANGAGIERES COMMUNICATIVES

RECEPTION PRODUCTION INTERACTION MEDIATION
Usage créatif, Par ex. Lire comme Par ex. Monolggue SUVi: oo Conversation Médlatlop de? la
interpersonnel activite de loisir decrire I'expérience communication

Par ex. Obtenir des

Usage . o . :

. Par ex. Lire pour Par ex. Monologue suivi :  biens et des services -
ransactionnel ce s'informer et discuter ~ donner des informations  Echange Mediation de textes
la langue : :

d'informations

Usage de la
langue pour (Fusionné avec Lire e e
I'évaluationetla  pour s'informer et :raruer:](érl\‘/tlgpologue SUM par ex. Discussion ?;Ao?l(::l:tl?sn go
résolution de discuter) 9 P
problémes

CECR, volume complémentaire



Planifier
Exécuter

Controler et
Remédier

STRATEGIES LANGAGIERES COMMUNICATIVES

RECEPTION

Cadrer
Déduire

Controler

PRODUCTION INTERACTION

Planifier Sans objet
Compenser Prendre la parole
Coopérer
Controler et Demander des
autocorriger éclaircissements
Remédier a la
communication

CECR, volume complémentaire

MEDIATION

Relier a un savoir antérieur
Adapter son langage
Décomposer des informations
compliquées

Amplifier un texte dense
Elaguer un texte
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Les nouvelles technologies par Martin Vidberg



http://vidberg.blog.lemonde.fr/2010/02/18/les-nouvelles-technologies-a-lecole/
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Les éleves dépassent les maitres par Jack Koch



http://www.vousnousils.fr/2015/04/01/numerique-en-maternelle-les-eleves-depassent-les-maitres-566249

REFERENTIEL UNESCO DE COMPETENCES TIC POUR LES ENSEIGNANTS

ALPHABETISATION APPROFONDISSEMENT CREATION DE
TECHNOLOGIQUE DES CONNAISSANCES CONNAISSANCES
PLACE DES TIC DANS  Connaissance des Compréhension des Innovation en matiere de
LEDUCATION politiques politiques politique
PROGRAMME ET EVALUATION Connaissances de base  Acquisition des Compétences requises
connaissances dans la société du savoir
PEDAGOGIE Intégrer les technologies ' Résolution de problémes ' Autogestion
complexes
TIC OQutils de base Outils complexes Outils diffusants
ORGANISATION ET Classe standard Travalil collaboratif Organisations apprenantes
ADMINISTRATION
FORMATION PROFESSIONNELLE Culture numérique Gérer et guider L'enseignant, apprenant

DES ENSEIGNANTS modele


http://unesdoc.unesco.org/images/0021/002169/216910f.pdf
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SELECTION DE RESSOURCES EN LIGNE

Co— \/O
- >
>
. Authentiques et
Authent . o
Jthentiques didactisees

Carte mentale
Fichier PDF


https://mm.tt/1001015957?t=X9tLHqoIjm
https://drive.google.com/file/d/13N16dCvsp9rKbmyEYUhe3-kAHCMVta47/view?usp=sharing

TELECHARGER DES RESSOURCES AUDIOVISUELLES

Coprvty

Logiciel Windows


https://captvty.fr/

TELECHARGER DES RESSOURCES AUDIOVISUELLES

Video Cyborg

Application en ligne


https://videocyborg.com/
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LE CODE QR

Le code QR (de langlais, Quick Response Code) peut étre
assimilé a un code-barres. Contrairement a ce dernier, il peut
contenir jusqu'a 7089 caracteres numeriques ou 4296 caracteres
alphanumeériques sous difféerentes formes : lien, texte, carte de
contact, codes de connexion WiFi, etc.



LES AVANTAGES DU CODE QR

Le code QR permet :

-> de partager rapidement et simplement une ou plusieurs
ressources multimédias ;

=> d'utiliser Uoutil numerique privilegie des apprenants : leur
telephone ;

= dindividualiser les activites de visionnage et d'ecoute.



LIRE UN CODE QR

QR Code Reader
Application Android + i10S


https://play.google.com/store/apps/details?id=me.scan.android.client&hl=fr

UN EXEMPLE : LA TELEVISION, CEIL DE DEMAIN (1947)



https://www.youtube.com/watch?v=ZKfOcR7Qbu4

GENERER UN CODE QR

QR Code Monkey ClassroomScreen

Application en lighe Application en lighe


https://www.qrcode-monkey.com/#url
https://classroomscreen.com/

LE LIEN RACCOURCI

Frama.link

Raccourcissez vos URL

Raccourcir un lien

URL & raccourcir

Texte du raccourci personnalisé

Allons-y ! ‘ Mes liens


https://frama.link/

PROPOSER
DES EXERCICES
D'ENTRAINEMENT
ATTRACTIFS



DES ACTIVITES INTERACTIVES

&L_, zarningApps.org
-

Application en ligne


https://learningapps.org/

DES QUIZ LUDIQUES

KY

Kahoot!
Application en ligne + Android et iOS


https://kahoot.com/

DES ACTIVITES VARIEES POUR APPRENDRE LE VOCABULAIRE

Quizlet
Application en ligne + Android et iOS


https://quizlet.com/fr-fr
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« Sl tu n'as pas appris ce que tu sais pour le mettre
en ceuvre, pourquoi l'as-tu appris ? »

Epictéete




Avec un mobile, une tablette ou un ordinateur
portable, il est devenu tres facile d'enregistrer des
documents audio.




S’ENREGISTRER AVEC UN TELEPHONE OU UNE TABLETTE

Lexis Audio Editor
Application Android et iOS


http://www.lexisaudioeditor.com/

S’ENREGISTRER AVEC UN ORDINATEUR

e

Audacity

Logiciel Windows, macOS et Linux


http://www.audacityteam.org/download/

S’ENREGISTRER DANS UN NAVIGATEUR WEB (EN LIGNE)

Vocaroo - The premier voice recording service.

S
Or upload?
@ Click to Record ' I | | ' C I yp

Vocaroo

Application en ligne Application en ligne


https://vocaroo.com/
https://clyp.it/

La mise en scene occasionnelle des travaux des
apprenants, dans le cadre d'un projet de classe,
donne une nouvelle dimension aux taches de
production et d'interaction orale,




EXEMPLES DE PROJETS SIMPLES POUR LA CLASSE

carte audio : voeux, vacances, etc. :

podcast : histoire en plusieurs episodes, actualite de [
etablissement, mise en scene de situations de la vie
quotidienne, interviews, etc. ;

présentation audio : ma journee, ma ville, mon dernier
voyage, mon plat préfere, etc.



EXEMPLE : CARTE POSTALE AUDIO

Ressources : bangue d'images Pixabay ou photos personnelles

Outil : ThinglLink



https://pixabay.com
https://www.thinglink.com/
https://www.thinglink.com/scene/1106564668261924865

EXEMPLE : AUDIOGUIDE DE LA VILLE DE CUSSET

Ressources : bangue de sons La Sonotheque

Outils : Audacity et PodCloud



https://podcloud.fr/podcast/stefancolombproductions
https://lasonotheque.org
https://podcloud.fr

AUTRES EXEMPLES SUR WWW.LEPLAISIRDAPPRENDRE.COM
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http://www.leplaisirdapprendre.com/projets-de-classe/
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Les productions des apprenants sont valorisees
quand elles sont visibles en ligne.

La publication donne du sens aux taches de
production.




PUBLIER SUR UN MUR COLLABORATIF MULTIMEDIA

Padlet
Application en ligne + Android et iOS


https://fr.padlet.com/

PUBLIER SUR LE SITE WEB DE LA CLASSE

Google Sites
Application en ligne + Android et iOS



PUBLIER SUR UNE PLATEFORME SPECIALISEE

e

SoundCloud
Application en ligne + Android et iOS



https://soundcloud.com

PUBLIER SUR UNE PLATEFORME PEDAGOGIQUE

Flipgrid
Application en ligne + Android et iOS


https://flipgrid.com/

PUBLIER SUR LES MEDIAS SOCIAUX




TRAVAILLER SUR




APPRENDRE LE FRANCAIS SUR MOBILES ET TABLETTES

avecl'u sité Cler, ermoy, nt 4

t@ CAVILAM
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Francais premiers pas
Application Android et iOS


https://www.leplaisirdapprendre.com/portfolio/francais-premiers-pas/

CREER UN DICTIONNAIRE PERSONNEL EN IMAGES

4y VICHY .
llance Fraﬂ(;a‘

Leximage
Application Android et iOS


https://www.leplaisirdapprendre.com/portfolio/leximage/

DOCUMENTS

frama.link/badhof


https://drive.google.com/drive/folders/1Jk76gTBW_XIsqSKNX6WfWzSaeEUxnQzN?usp=sharing

POUR TOUTES QUESTIONS:
ezimmert@cavilam.com

o at ave luniversite Cle""“”uuy
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wWWWw.cavilam.com
www.leplaisirdapprendre.com




